Zaklady topografie

Turistické znacky slouZi k rychlé a snadné orientaci na mapé, pokud hleddme néjaké
uréité misto. Mohou pomoci napldnovat a predem sestavit zhruba vybranou trasu.

Topografické znacky
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Vrstevnice = krivka, kterd na mapé Ci v terénu spojuje body se stejnou nadmorskou
vyskou.

Nivelacni znacky = body, které slouzi jako vztazné bod pro vyskovd méreni. U kazdého
bodu je evidovdna nadmorska vyska v metrech (v Cesku ke stiedni hladiné more
Baltského).

Trigonometrické body = vrcholy trojihelnikové (trigonometrické) soustavy. Tyto body
jsou v terénu stabilizovdany napf. povrchovou znackou (kamennymi hranoly, kovovym
cepem) a podzemnim znalenim (sklenénd ¢i kamennd deska). NejdileZitéjsi z nich jsou
zvyraznény (napf., pilife, véze). Kazdy trigonometricky bod md svij list, kde jsou k nému
vedeny viechny dileZité informace. Trigonometrickou soustavou je rozdéleno celé Gzemi
nasi republiky.


http://cs.wikipedia.org/wiki/K%C5%99ivka
http://cs.wikipedia.org/wiki/Nadmo%C5%99sk%C3%A1_v%C3%BD%C5%A1ka
http://cs.wikipedia.org/wiki/Nadmo%C5%99sk%C3%A1_v%C3%BD%C5%A1ka
http://cs.wikipedia.org/wiki/V%C3%BD%C5%A1ka
http://cs.wikipedia.org/wiki/Nadmo%C5%99sk%C3%A1_v%C3%BD%C5%A1ka
http://cs.wikipedia.org/wiki/%C4%8Cesko
http://cs.wikipedia.org/wiki/Baltsk%C3%A9_mo%C5%99e

NAZVY MAPOVYCH ZNACEK

PRO MLADSI KATEGORII JE URCENO POUZE PRVNICH 15 TOPOGR. ZNACEK.
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Orientace mapy pomoci buzoly

Severni strana mapy
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Postup:

1) Na buzole si nastavime znacku severu N proti indexové rysce, vyryté ve stredu
nosné desky

2) Mapu poloZzime nha vodorovnou podloZku a zjistime, kam ukazuje sever na mapé

3) Buzolu umistime do rohu mapy tak, aby zdmérné zarizeni buzoly smérovalo
k severu na mapé (obvykle horni okraj mapy)

4) Poté mapou i s buzolou otd¢ime, dokud se oznaceny sever ha magnetce nebude
kryt se severem na stupnici Uhlomérného kruhu buzoly.



Urceni vlastniho stanovisté na mapé

- v terénu se mize stdt, Ze budeme mit mapu terénu, ale nebudeme presné védét,
v jakém bodé na mapé se pravé nachdzime. Jak v takové situaci postupujeme?

1) nalezneme misto, ze které je dobry vyhled do okoli

2) snazime se porovnat mapu s krajinou - vytipujeme si alespori 3 dobre viditelné
orientaéni objekty (zdmek, zricenina, myslivna, elektrdrna, atd.) a tyto objekty
nalezneme na mapé

3) mapu zorientujeme = poloZime ji na zem a natolime ji tak, aby objekty zakreslené
v mapé kopirovaly skutecnost

4) na orientovanou, vodorovné poloZzenou mapu poloZime k jednotlivym ob jektim
tuZzky (nebo stébla trdvy, rovné vétvicky apod.) a pohybujeme s nimi tak, az se
ndm v jednom misté protnou - to je misto, kde se nachdzime.




Uréeni svétovych stran jinymi zplisoby neZ buzolou

e Podle Slunce s pomoci hodinek (sviti-li zrovna ©)
Hodinky musi ukazovat sprdvny ¢as a musi byt ruéic¢kovél

Otdc¢ime hodinky ve vodorovné poloze, az mald ru¢i¢ka sméruje ke Slunci. Uhel
mezi timto smérem a dvandctkou rozptlime. Osa Ghlu uréuje smér sever - jih.
Nejpresnéjsi je tato metoda v zimé, az o 25% se miZeme zmylit v 1été.

e Podle Polarky - pri jasné noci
Poldrka je posledni hvézdou oje Malého vozu (na obloze najdeme Velky viiz a
vzddlenost jeho zadni hrany prodlouZime 5x smérem nahoru - tam by méla byt
Poldrka). Poldrka je na obloze stdle na stejném misté v kazdém roénim obdobi a
ukazuje smér na sever.

e Podle kiiry osaméle stojicich stromd
Na severozdpadni strané byvd porostla mechem a lisejnikem, vétve zde byvaji
kratsi a oslehané vétrem.

¢ Podle let na parezu
Na severu jsou Iéta na parfezu hustéjsi, protoZe dfevo vlivem sluneénich paprski a
jejich tepla roste rychleji

v o
¢ Dalsi zpusoby
Snih se drZi vzdy déle na severni strané

Mravenisté ze severozdpadu byva kratsi a prikré, obvykle je chrdanéno kamenem,
stromem nebo parezem. Z jihu naopak byvd strana mravenisté delsi a pozvolnd

Vinice byvaji zakladdny na jiZnich svazich (Jizni Morava)
Uly byvaji oteviteny na jih

Katolické kostely mivaji hlavni vchod a véZ zpravidla ha zdpadni strané



Azimut viditelného bodu

Azimut = pochodovy dhel (thel, ktery svird pochodovy smér, prip. primka zamérend na
cilovy bod, se smérem na sever)

Azimut se méii ve STUPNICH a vzdy ve sméru hodinovych ruicek

Jak se méri azimut?

Vezmeme buzolu, postavime se Celem k vytipovanému objektu (cilovému bodu) a buzolu si
poloZime vodorovné na dlafi tak, abychom vytipovany bod vidéli podél zdmérné hrany

buzoly. Poté otd¢ime celym kruhovym pouzdrem buzoly tak, aby severni konec maghetky
sméroval k rysce s oznacenim 0°. Hodnota azimutu je na stupni proti indexové rysce.




